crive on (Jnirien. co m(store...

Ceux qui ont consulté¢ sérieusement la fabuleuuuuse page sur 1’écriture oneirienne a [’adresse http://
monde.oneira.net > Langage > Ecriture n’auront pu éviter de remarquer que I’oneirien ne s’écrit pas (mais
alors... absolument pas) de la méme maniére que notre alphabet latin a nous.

Ca n’est pas pratique.

C’est méme plutot pas marrant.

C’est probablement la raison qui fera que vous n’utiliserez jamais 1’alphabet oneirien.

Oui... Mais c’est tellement plus marrant... "

Alors voila...

Expliquons.

Les créateurs de la police du sorline (le sorline est le nom de I’alphabet oneirien, ou plutdt de cette maniere
précise d’écrire I’oneirien) ne sont pas trés doués, et ont choisi une maniere de faire trééees étrange et tréeees
compliquée, qu’on se le dise.

Le sorline compte 16 consonnes, 10 voyelles sous formes d’accents et une lettre porteuse neutre. Notre cla-
vier azerty (ou méme qwerty, ne soyons pas racistes) ne compte évidemment pas assez de voyelles pour tout
ca. De plus, chaque accent étant positionné sur une consonne en fonction des autres accents, il a fallu créer 4
symboles pour chaque accent (positionné au milieu, a gauche, a droite, ou au dessus d’autres accents). Ce qui
nous fait... Euh... 40 accents.

Incompatible avec nos bétes-claviers-qui-ne-savent-méme-pas-écrire-spontanément-1’oneirien-c’est-une-
honte.

Nous allons, par conséquent, présenter dans un premier temps les tableaux de correspondance concernant les
consonnes, les voyelles, et les autres symboles.



TABLEAU DES CONSONNES

Le caractére de notre
alphabet

Sur le clavier
(si ca existe )

Le code ascii qui va bien

La lettre oneirienne

B (baleine) Boub Alt+66 ou Alt+98 ya)
Cx o okamery Mo |
D (diplodocus) Doud Alt+68 ou Alt+100 29
F (fourmi) Fouf Alt+70 ou Alt+102 2y
G (gazelle) Goug Alt+71 ou Alt+103 2y
CH (chentlle) Houh Alt+72 ou Alt+104 0?2
J (jar) Touj Alt+74 ou Alt+106 )
L (lama) Loul Alt+76 ou Alt+108 2)
M (mouton) M oum Alt+77 ou Alt+109 2
N (narval) Noun Alt+78 ou Alt+110 oA
P (poisson) Poup Alt+80 ou Alt+112 >
R (rat) Rour Alt+82 ou Alt+114 G
S (sourisseau) Sous Alt+83 ou Alt+115 %)
T (truite) Tout Alt+84 ou Alt+116 29
V (vilaine béte) V, Wouv, w ?&iiﬁ’ ﬁgiﬁﬁ 1o )
Z (z¢€bu) Zouz Alt+90 ou Alt+122 B

La, franchement, les codes ne vous servent a rien, il suffit de taper la consonne, et hop, elle est 1a.

envie de taper I’accent a chaque fois que j’veux une majuscule, etc...

Ben tant pis ™

Vous le ferez, pis c’est tout "

Héééé oui...
C’est comme ¢a ™




TABLEAU DES VOYELLES :

Le caractére de notre Sur le glavier Le code ascii qui va bien Ppsi- La le.ttre onei-
alphabet (si ¢a existe ) tion* rienne
A Alt+140 MB
a (arsouille) Alerl41 G -
Alt+142 D
Alt+143 MH
Alt+145 MB
an, en (enfant) Altr146 G ~
’ Alt+147 D
Alt+148 MH
¢ Alt+130 MB
o Alt+131 G °
¢ (¢vasion) Al 132 D
Alt+133 MH
Alt+135 MB
. . Alt+136 G .
¢ (Nocl) Alt+137 D
¢ Alt+138 MH
I Alt+150 MB
o . Alt+151 G ~
1 (imaginer) Al 152 D
Alt+153 MH
Alt+139 MB
o Alt+149 G w
in (indice) AL 169 D
Alt+179 MH
(0] Alt+160 MB
) Alt+161 G D
o (otarie) Alt+162 D
Alt+163 MH
Alt+155 MB
Alt+156 G o
ou (tournant) Al 157 D
Alt+158 MH
Alt+165 MB
Alt+166 G o
on (bonbon) Al 167 D
Alt+168 MH
U Alt+170 MB
u (lutin) Alt+171 G o
Alt+172 D
Alt+173 MH

Mauvaise nouvelle... Parfois, et personne ne sait pourquoi, les accents refusent de s’afficher. ‘suffit d’insister
un peu. Vous ne direz pas que je ne vous ai pas prévenu ;op
* MB : milieu bas, G : gauche, D : droite, MH : milieu haut.



TABLEAU DES AUTRES SYMBOLES™ :

. Sur le clavier .
Le caractére de notre alphabet . A La lettre oneirienne
(si ca existe )

La lettre porteuse X )
La marque de la majuscule Y ou y (selon la consonne) 1

-~
L’apostrophe ‘ ou ° (selon les applications)** ’
La virgule ,
Le point

Le point-virgule ;

Le double-point

Le point d’exclamation ! 3

Le point d’interrogation ? %

* Ben pas de codes ascii ici, ils sont inutiles dans 1’utilisation courante de ’alphabet :0)
** Allez comprendre pourquoi, certains programmes refusent d’afficher ’apostrophe. Dans les cas de résis-
tance extréme, utilisez le °.



TABLEAU DES CHIFFRES :

Chiff Sorline Minam-ege
iffr

© Sur le clavier En oneirien Sur le clavier En oneirien
0 (rae)* R G 0 I
1 (min)* M 29 1
2 (tor)* T 29 2 (=)
3 (dena)* D 29 3 o
4 (pame)* P > 4 1
5 (leda)* L 2) 5 n
6 (sagi)* S (%) 6 U
7 (vet)* \Y% 9)) 7 PN
8 (gane)* G 2y 8 O
9 (tali)* T 29 9 V
Marque des chiffres / ” * o
Virgule , _ (underscore) -
Séparateur + -

* On notera utilement que le caractere utilisé pour les chiffres en sorline est la premiere lettre du mot oneirien
désignant le chiffre en question : «rae» -> R.



DERNIERS SOUCIS :

Si vous avez fait les curieux et que vous avez tenté d’écrire en oneirien, vous avez sans doute pu vous rendre
compte d’une chose terrible.

Ca ne marche pas.

C’est horrible.
Je ne vous le fait pas dire.
Essayons, par exemple d’écrire «notu» (mouton) :

D o

g0

C’est n’importe quoi...

Ca ne devrait pas ressembler a ¢a !

Ben oui.

Vous avez raison.

Au lieu de tapoter joyeusement «n-o-t-u» sur votre ptit clavier, vous allez devoir écrire d’abord les accents
(exactement le méme principe que pour écrire «&» : d’abord 1’accent, puis la lettre. Ainsi, pour écrire «notu,
vous allez taper (non moins joyeusement d’ailleurs) : «o-n-u-t» :

D o

g0

Ouaouh ! Ca marche !
Claaaasse ™

Idem pour les majuscule : pour écrire «Délomaque» on tapera : «yédolamey :
o o D
Idem pour les chiffres. Pour écrire, en sorline «1043», il vous faudra taper «/M/R/P/D» :

O O~ O~ O~

e AP,

Voiiiila :0)

Vous savez tout, maintenant "

Il ne vous reste plus qu’a apprendre les 40 codes ascii nécessaires a la maitrise des accents, et vous ferez
d’excellents scribes oneiriens

DD PEN, 9D D90 D3R

Pour toute remarque, suggestion, etc... Mailez erana@oneira.net



